EXAMENUL DE CERTIFICARE A CALIFICARII PROFESIONALE A ABSOLVENTILOR
INVATAMANTULUI POSTLICEAL NIVEL 5
TEME PROBA PRACTICA
CALIFICAREA: ANALIST PROGRAMATOR

TEMA1
1. Se da o matrice cu m linii si n coloane, cu elemente Intregi. Scrieti programul care sa afiseze liniile pe

care se afla valoarea minima.

Exemplu:

Se da matricea 294
84 3
725
932

Se va afisa: Elementul minim este 2
Se vor afisa liniile 1,3,4

2. Sa se creeze o tabeld cu structura Nume, Vechime , Data_nast ,Localitate, Adresa. Sa se introduca in fiecare
tabela cel putin 4 articole cu date. Nu existd nume care sa se repete in cadrul tabelei.
Cerinte:
a. Sa se afiseze pe ecran toti angajatii cu o vechime mai mare de 10 ani;
b. Sa se afiseze toate persoanele a caror zi de nastere se sarbatoreste astazi;
c. Creati un raport sortat crescator dupa Localitate.

TEMA 2

1. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (0<n<=23) si apoi construieste
in memorie o matrice cu n linii si n coloane astfel incat elementele situate pe diagonala principala sa
fie egale cu 2, cele situate deasupra diagonalei principale sa fie egale cu 1, iar cele situate sub diagonala
principale sa fie egale cu 3. Programul va afigsa matricea pe ecran, cate o linie a matricei pe o linie a
ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii. Exemplu: daca n este 4 atunci programul
va construi si va afida matricea alaturata.
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2. Creati in Access baza de date cu numele Florarie, care sa contina:
Tabel Plante cu campurile: NumePlanti, DataCumpérare, inflorire, Cumparator, Localitate.
Introduceti 4 nregistrari:
a) Creati o Interogare care sa afiseze plantele cumparate de catre cumparatori din Zalau
b) Creati un Raport care sa contina campurile: NumePlanti, Data Cumpirare, Cumparator
€) Realizati un formular cu toate datele din tabel

TEMAS3

1. Se da o matrice patraticd cu n linii si n coloane, cu elemente numere intregi. Scrieti programul care sa

afiseze suma elementelor matricei aflate pe diag principala.
794



863
727
Se va afisa 20.

2. Sa se creeze o tabela cu structura Nume, Data_angaj, Data nast , Localitate, Adresa,
Nr_ani_vechime. Sa se introduca in fiecare tabela cel putin 4 articole cu date.
Cerinte:
a) Sa se afiseze pe ecran toti angajatii cu o vechime mai mare de 10 ani;
b) Realizati un formular
c) Realizati un raport

TEMA 4

1. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastaturd un numar natural, n (2<n<20), si construieste in
memorie tabloul bidimensional cu n linii §i n coloane, avand proprietatile:

* toate elementele situate pe diagonala principald sunt nule;
» fiecare linie contine, incepand cu diagonala principald, de la dreapta la stdnga, un sir strict crescator
de numere consecutive, iar incepand cu diagonala principala, de la stanga la dreapta, tot un sir strict
crescator de numere consecutive. Programul afigeaza pe ecran tabloul construit, fiecare linie a
tabloului pe cate o linie a ecranului, cu elementele aflate pe aceeasi linie separate prin cate un spatiu.
Exemplu: daca n=5 se afigeaza pe ecran tabloul alaturat .
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2. Sa se creeze o tabeld cu structura Nume_film, Actor_princ, Tip, Tara. Sa se introduca in tabele
minimum 4 articole.
Cerinte:
a) Sa se realizeze o interogare cu toate filmele de tip Romantic;
b) Sa se afigeze toate filmele in care joaca actorul RICHARD GERE;
c) Realizati un formular cu toate datele

TEMAS

1. Fie o matrice A patratica (nxn) . Sa se scrie programul care afiseaza produsul elementelor de pe
diagonala principala.
Exemplu: se considera matricea :
247
841
379
Se va afisa 72
2. Si se creeze o tabeld cu structura: Angajat, Salariu, Nr_copii, Nr_zile_concediu (pentru numele
angajatului, salariul sau, numarul de copii minori in Intretinere si numarul de zile de concediu medical
ale angajatului) si sa se introduca cel putin 4 articole. Un articol reprezinta un angajat din intreprindere.
Cerinte:
a) Sa se afiseze numele angajatului cu cele mai multe zile de concediu medical;
b) Sa se afigeze salariul mediu al celor ce au avut concediu medical si care au cel putin un copil ;
c) Sa se afiseze continutul tabelei in ordine alfabeticd dupa numele angajatului, iar dacd mai multi
angajati au acelasi nume, atunci acestia vor fi ordonati descrescator, dupa salariu.



TEMA 6

1. Fiind data o matrice A patratica cu nxn elemente numere intregi, sd se scrie programul care calculeaza
suma elementelor de pe marginea tabloului.
Exemplu: se considera matricea :
247
841
379
Se va afisa 41.

2. Sa se creeze o tabeld cu urmatoarea stuctura:Cod, Denumire, Calorii (codul, denumirea unui aliment
si numarul de calorii pentru 100g din acel aliment) in care introduceti minimum 4 articole. Cerinte:

a) Sa se adauge la sfarsitul tabelei 3 inregistrari noi;

b) Sa se afiseze o lista avand campurile: Denumire, Calorii, in ordinea descrescatoare a caloriilor;

C) Sa se afiseze toate alimente care au un numar de calorii mai mare decat 1000.

TEMA7

1. Fiind data o matrice a patratica cu nxn elemente numere intregi, sa se afiseze elementele din nord si
elementele din vest. Elementele din nord sunt elemente de deasupra diagonalei principale si de deasupra
diagonalei secundare, iar elementele din vest se gasesc sub diagonala principala si deasupra diagonalei
secundare.

2. Un magazin se aprovizioneaza cu produse de la mai multe depozite. Creati tabela cu urmatoarea
structura: Denumire_prod, Cantitate, Pret_unitar, Cod_dep, Data_aprov Introduceti minimum 4
articole.

Cerinte:
a) Afisati toate produsele cu pretul mai mare decat 50 lei;
b) Adaugati alte trei produse in tabela bazei de date;
C) Sa se realizeze un raport care sa contina numele tuturor produselor din tabela, cantitatea si
pretul unitar, Tn ordine crescatoare

TEMA S8

1. Fiind data o matrice A patratica cu nxn elemente numere intregi, s se scrie programul care calculeazi
diferenta dintre suma elementelor de pe diagonala principala minus suma elementelor de pe diagonala
secundara.

Exemplu: se considera matricea :
2476
8412
3795
2311
Se va afisa 16.
2. Realizati un tabel dupad urmatoarea structura: Nume_autor, Opera_scrisa, Anul_aparitiei,

Genul operei. Introduceti 4 articole.
Cerinte:
a) Afisati toate operele aparute dupa anul 1920 in ordine crescatoare
b) Introduceti cu ajutorul unui formular inca patru autori;
C) Sa se realizeze un raport care sa contind numele tuturor autorilor din tabela, opera si anul aparitiei,
n ordine crescatoare



TEMA9

1. Construiti si afisati o matrice patraticd de ordin n cu elemente numere intregi ,dupa modelul de mai
jos pentru care n=>5:

12345
21234
32123
43212
54321

2.Realizati un tabel dupa urmatoarea structura: Nume_fluviu, Lungime, Debit, Teritoriul strabatut (ex.
Romania, Rusia, etc...)
Introduceti 4 articole.
Cerinte:
a) afisati toate fluviile care strabat teritoriul Romaniei in ordine crescatoare
b) introduceti cu ajutorul unui formular inca patru fluvii;
C) Sa se realizeze un raport care sa contina toate datele din tabel, in ordine crescatoare.

TEMA 10

1. Se da o matrice A cu m linii si n coloane cu elemente numere ntregi. Sa se afiseze numarul elementelor
pozitive , negative si nule de pe o linie L a matricei.
Exemplu:
3 0 9 -1
A=(5 -3 0 1>:>PtL=3avem
-9 -6 0 3
q = 2 elemente negative

p = 1 elemente pozitive
z =1 elemente nule

2 Realizati un tabel dupa urmitoarea structuri: Nume_munte, Iniltime, Grupa muntoasa
Introduceti 4 articole.
Cerinte:

a) afisati toti muntii care au inaltimea mai mare de 1800 m in ordine crescatoare.

b) introduceti cu ajutorul unui formular inca patru munti

C) Sa se realizeze un raport care sa contind toate datele din tabel, in ordine crescatoare.

TEMA 11

1. Se da o matrice a cum linii sin coloane, cu elemente numere intregi.
Sa se afiseze liniile care au cele mai putine elemente nule.

1030

2451

4120

2. Realizati un tabel dupa urmatoarea structura: ID_Album, Titlu_Album, Nume_Artist,
Categ Muzicala, An_Productie, Numar Melodii, Pret Achizitie.

Creati structura tabelului, apoi salvati cu numele Albume.

Introduceti 4 articole.



Cerinte:
a) afisati toate albumele din categoria muzicala latino in ordine crescatoare
b) introduceti cu ajutorul unui formular inca patru albume
c) Sa se realizeze un raport care sa contina toate datele din tabel, in ordine crescatoare

TEMA 12

1. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (0<n<=23) si apoi construieste
n memorie o matrice cu n linii si n coloane astfel incat elementele situate pe diagonala secundara sa
fie egale cu 0, cele situate deasupra diagonalei secundara sa fie egale cu 2, iar cele situate sub diagonala
secundara sa fie egale cu 3. Programul va afisa matricea pe ecran, cate o linie a matricei pe o linie a
ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii. Exemplu: daca n este 4 atunci programul
va construi si va afisa matricea alaturata.

2220
2203
2033
0333

2. Realizati un tabel dupd urméitoarea structura: IDArtist, NumeAurtist, Nationalitate,
LoculNasterii,. Creati structura tabelului, apoi salvati cu numele Artisti.
Introduceti 4 articole.
Cerinte:
a) afisati toti artistii de nationalitate romana in ordine crescatoare.
b) introduceti cu ajutorul unui formular inca patru artisti.
C) Sa se realizeze un raport care s contina toate datele din tabel, Tn ordine crescatoare.

TEMA 13

1. Fisierul text “date.in” contine pe prima linie numarul de elemente ale unui sir de numere intregi si pe
a doua linie elementele sirului separate prin spatiu. Se cere sa se afiseze produsul elementelor negative.
Exemplu : “date.in”
6
2 -37-5-16
Se va afisa -15

2. Realizati un tabel dupd urmaitoarea structura: ID Profesor, Nume Profesor, Disciplina predata,
Scoala,. Creati structura tabelului, apoi salvati cu numele Profesori.
Introduceti 4 articole.
Cerinte:
a) afisati toti profesorii care predau Ib roméana Tn ordine crescatoare.
b) introduceti cu ajutorul unui formular inca patru profesori.
C) Sa se realizeze un raport care s contina toate datele din tabel, Tn ordine crescatoare.

TEMA 14
1. Fisierul text “numere.txt” contine pe prima linie numarul n de elemente ale unui sir de numere intregi
si pe a doua linie elementele sirului separate prin spatiu. Se cere sa se afiseze numarul elementelor pare,
impare si nule.
Exemplu : “numere.txt”
6
5610-30
Se va afisa : 1 numere pare



2 numere nule
2 numere impare

2.Realizati un tabel dupa urmaitoarea structura: Nume Elev, Varsta, Scoala, Specializarea Creati
structura tabelului, apoi salvati cu numele Elevi.
Introduceti 4 articole.
Cerinte:
a) afisati toti elevii de la specializarea Analist programator in ordine crescatoare.
b) introduceti cu ajutorul unui formular inca patru elevi.
C) Sa se realizeze un raport care sa contind toate datele din tabel, in ordine crescatoare.

TEMA 15

1. Se citeste un sir de n numere intregi , din fisierul “date.in”. Fisierul contine pe primul rand numarul n
de elemente ale sirului si valoarea p, iar pe al doilea rand elementele sirului separate prin spatiu. Sa se
afiseze elementele sirului care sunt divizibile cu p.

Exemplu : “date.in”
54
2 46 809
Se va afisa 48

2. Realizati un tabel dupa urmaitoarea structuri: Nume_Statiune, Judetul, Tipul (munte, mare, balneara).
Creati structura tabelului, apoi salvati cu numele Statiuni.
Introduceti 4 articole.
Cerinte:
a) afisati toate statiunile din judetul Prahova in ordine crescdtoare.
b) introduceti cu ajutorul unui formular inca patru statiuni.
C) Sa se realizeze un raport care sd contina toate datele din tabel, Tn ordine crescatoare.

TEMA 16

1. Fisierul text “exemplu.txt” contine pe prima linie un numadr natural n, iar pe linia urmatoare un sir de
numere intregi. Scrieti un program care construieste un vector cu elementele pare ale sirului si un
vector v cu elementele impare.

Exemplu: “exemplu.txt” Se vor afisa:
6 numere pare 2 14 45
2141546 17 numere impare 15 1 7

2. Realizati un tabel dupa urmaitoarea structura: Nume_fotbalist, Nume_echipa, Nr_campionate,
Nr_goluri. Creati structura tabelului, apoi salvati cu numele Fotbalisti.
Introduceti 4 articole.
Cerinte:
a) afisati toti fotbalistii de la echipa U. Craiova in ordine crescatoare.
b) introduceti cu ajutorul unui formular inca patru fotbalisti.
C) Sa se realizeze un raport care sa contina toate datele din tabel, in ordine crescatoare.

TEMA1/

1. Se considera vectorul v cu elemente numere reale. Sa se realizeze un program care introduce lungimea
vectorului, introduce elementele vectorului si ordoneaza (sorteaza) crescator elementele vectorului v.
374928.



2. Realizati un tabel dupa urmatoarea structura: Marca masina Tip _masina (ex: sport ), Tara
producatoare, Pret_vanzare. Creati structura tabelului, apoi salvati cu numele Masini.
Introduceti 4 articole.
Cerinte:
a) afisati toate masinile avand marca Ford in ordine crescatoare.
b) introduceti cu ajutorul unui formular inca patru masini.
C) Sa se realizeze un raport care sa contind toate datele din tabel, in ordine crescatoare.

TEMA 18

1. Fiind data o matrice cu elemente numere Intregi sa se construiasca un vector v cu elementele matricei.
Scrieti si secventa de citire si afisare a matricei.

31 9
Exemplu : fie matricea( 8 6 13
7 4 6
Se va obtine vectorul v=(3,1,9,8,6,13,7,4,6).

2. Sise creeze o tabela cu structura Nume, Vechime , Data_nast ,Localitate, Adresa. Sa se introduca in
fiecare tabeld cel putin 4 articole cu date. Nu existd nume care sa se repete in cadrul tabelei.
Cerinte:
a. Sa se afigseze pe ecran toti angajatii cu o vechime mai mare de 10 ani;
b. Sa se afiseze toate persoanele a caror zi de nastere se sarbatoreste astazi;
C. Creati un raport sortat crescator dupa Localitate.

TEMA 19

1. Se da o matrice cu m linii si n coloane, cu elemente Intregi. Scrieti programul care s afiseze liniile pe
care se afla valoarea minima.
Exemplu:
Se da matricea

~ 00N
N B~ O
g w b

932
Se va afisa: Elementul minim este 2
Se vor afisa liniile 1,3,4

2.  Creati In Access baza de date cu numele Florarie, care sa contina:
Tabel Plante cu cdmpurile: NumePlanti, DataCumpdrare, inflorire, Cumparator, Localitate.
Introduceti 4 inregistrari:
a) Creati o Interogare care sa afiseze plantele cumparate de catre cumparatori din Zalau
b) Creati un Raport care sa contina campurile: NumePlanti, Data Cumpirare, Cumparator
€) Realizati un formular cu toate datele din tabel

TEMA 20

1. Scrieti un program C/C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (0<n<=23) si apoi construieste
in memorie o matrice cu n linii si n coloane astfel incat elementele situate pe diagonala principala sa
fie egale cu 2, cele situate deasupra diagonalei principale sa fie egale cu 1, iar cele situate sub diagonala
principale sa fie egale cu 3. Programul va afigsa matricea pe ecran, cate o linie a matricei pe o linie a



ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii. Exemplu: daca n este 4 atunci programul
va construi si va afida matricea alaturata.

2111
3211
3321
3332

Sa se creeze o tabeld cu structura Nume, Data_angaj, Data_nast , Localitate, Adresa,
Nr_ani_vechime. Sa se introduca in fiecare tabela cel putin 4 articole cu date.
Cerinte:

a) Sa se afiseze pe ecran toti angajatii cu o vechime mai mare de 10 ani;

b) Realizati un formular

€) Realizati un raport



